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COMMON OBJECTS 
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MARK LEWIS 

ABOVE AND BELOW 
5 février - 17 mai 2015
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PROVOKE - ENTRE CONTESTATION ET PERFORMANCE
14 septembre - 11 décembre 2016
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LA FABRIQUE 

PÔLE PÉDAGOGIQUE DU 

BAL
L’IMAGE COMME MACHINE À PENSER

DU REGARD



RAYMOND DEPARDON,

PRESIDENT D’HONNEUR DU 

BAL

« À L’HEURE OÙ TOUT EST PRÉTEXTE À CAPTURER LES 

IMAGES ET À LES DIFFUSER, 

IL EST IMPORTANT D’OFFRIR AUX JEUNES UNE 

ÉDUCATION AU REGARD. 

PENSER LE MONDE EN IMAGES, DEVENIR DES REGARDS 

CONSCIENTS. »



NOTRE BUT : 

FORMER DES REGARDEURS ACTIFS, CONCERNÉS, CONSCIENTS DU MONDE 

QUI LES ENTOURE 

© FDR



EN 9 ANS, 20 000 JEUNES ONT ÉTÉ FORMÉS 

AUX ENJEUX DES IMAGES

© FDR



DEPUIS 2008, 7 PROGRAMMES PILOTES DÉVELOPPÉS 

POUR LES JEUNES DE 6 À 20 ANS

© FDR



POUR CHAQUE PROGRAMME, 3 PRINCIPES 

1. Analyser les images

2. Expérimenter la chaîne de 

production, diffusion et reception 

des images

3. S’investir dans un projet créatif 

collaboratif

© FDR



CHAQUE ANNÉE, 30 FILMS, JOURNAUX, PUBLICATIONS SONT CRÉÉS 

PAR LES JEUNES ET LES ARTISTES

© FDR



PLATEFORME NUMÉRIQUE

D’ÉDUCATION À L’IMAGE
www.ersilia.fr

http://www.ersilia.fr


Pourquoi, pour qui, dans quels contextes 

les images sont-elles produites ? 

Comment sont-elles diffusées et reçues ?

Comment changent-elles notre façon de voir le monde ? 

Penser en images un monde d’images 



un outil transdisciplinaire pour porter un regard construit, 

ludique, citoyen sur les pratiques actuelles des images 

Penser en images un monde d’images 



• en groupe ou en réseau, chez soi,

• en classe ou en atelier 

• sur ordinateur, tablette, vidéoprojecteur, tableau numérique

ERSILIA S’UTILISE  

• aux enseignants de toutes disciplines 

• aux jeunes, collégiens et lycéens

• aux artistes travaillant en milieu scolaire

ERSILIA S’ADRESSE  



NOTRE METHODE : 4 PRINCIPES FONDATEURS BASÉS SUR LE JEU DE 

REBONDS 

© FDR

1. L’apprentissage par l’expérience 

pour privilégier une découverte par le 

sensible 

2. Un fonctionnement horizontal et 

collaboratif partagé par les 

enseignants, les élèves et les artistes.

3. Une approche transversale fondée sur 

une diversité de sujets et de 

perspectives

4. Une ergonomie non-didactique pour 

devenir autonome et se réapproprier 

le contenu



Penser en images un monde d’images 

• Concevoir, préparer, prolonger des cours ou des séances 

d’ateliers

• Travailler en réseau avec des élèves en classe ou à distance

• Suivre et évaluer les élèves

• Mettre en place des projets pédagogiques dans le cadre des 

EPI et du PEAC



CONSTRUIRE UNE RÉFLEXION COMMUNE : CRÉATION D’UNE COLLECTION 

PAR UNE CLASSE SUR LA THÉMATIQUE DU RÉCIT

Guidés par leur professeur de lettres, les élèves de 3ème de la cité scolaire Jules Ferry (Paris 

9ème) ont réalisé une collection sur le thème du récit. Cette collection sera le point de départ de 

nouveaux protocoles de travail (d’observation/ d’analyse / de création).  



EXPÉRIMENTER LES JEUX POUR MOBILISER SES COMPÉTENCES 

D’ANALYSE

Les élèves de 2nde professionnelle des métiers 

des arts graphiques du lycée Eugène Henaff

(Bagnolet) expérimentent les jeux de 

comparaison avec leur professeur d’arts 

appliqués pour décrypter et analyser les images 

proposées.



ERSILIA, UNE PLATEFORME POUR INTERAGIR ET IMPULSER DES PROJETS CRÉATIFS 

AVEC SES ÉLÈVES

Film réalisé par les élèves de 4ème du collège Langevin 

Wallon de Rosny-sous-Bois (93), avec la vidéaste 

Flavie Pinatel accompagnés leurs enseignants 

d’Éducation musicale, de Lettres, de Sport, d’Arts 

plastiques : https://vimeo.com/227746216

Ressources pédagogiques 

d’ERSILIA
Les traceurs de Rosny

https://vimeo.com/227746216


18 établissements / 20 classes / 515 élèves / 26 enseignants / 3 régions 

Ile-de-France, Bourgogne-Franche-Comté et Grand Est / 5 académies 

Créteil, Dijon, Nancy-Metz, Paris, Versailles

LE LABO ERSILIA 2017-2018  

Accompagner tout au long de l’année les élèves et leurs enseignants de 

disciplines et pratiques différentes dans leurs usages de l’outil pour :

•Mener des travaux appliqués, 

•Impulser des recherches, 

•Expérimenter des pratiques et des dispositifs pédagogiques innovants avec 

leurs classes 

•Recueillir leurs retours d’expérience afin de les prendre en compte dans 

l’évolution de la plateforme.



5 établissements / 5 classes / 150 élèves / 12 

enseignants Académie de Paris 

Le photojournaliste Pierre Morel initie les jeunes aux enjeux 

de l’image documentaire en travaillant sur ERSILIA

CLASSES MÉDIAS NUMÉRIQUES ERSILIA

Les enseignants développent un projet incluant 

ERSILIA comme outil de travail : support de 

documentation, outil d’accompagnement et 

d’impulsion pour un atelier de création, etc. 

APPEL À PROJET ARTS ET CULTURE CANOPÉ - les ateliers ERSILIA



PARTENAIRES D’ERSILIA

MINISTÈRE DE L’ÉDUCATION NATIONALE – DIRECTION DU 

NUMÉRIQUE POUR L’EDUCATION

LA FRANCE S’ENGAGE

L’EUROPE S’ENGAGE EN ILE-DE-FRANCE AVEC LE FEDER

FONDATION DANIEL ET NINA CARASSO – GRAND MÉCÈNE

FONDATION GROUPE EDF – GRAND MÉCÈNE

FONDATION DE L’ORANGERIE


